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Hlavni faze hry

Hledani vizi Testovani v Predstaveni
terénu napadu
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Kroky hry

Krok 1:
Krok 9: 8 conam = 8 o

Priprava a
prezentace
konec¢ného
napadu

Lokalni vyzvy
Ci problémy

Testovani v terénu KI"Ok 1 0 e

Volba vitézného
napadu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani

Krok 6:

.. BRITISH Predstaveni S .
.‘ COUNCIL nejlepsich napadt Vybér napadu

futurecitygame



1. Hledame nejlepsi napad, jak...

2. Timto napadem muzZe byt cokoliv — politika (strategie), sluzba,
vyrobek, budova nebo aktivita.

3. Napady jsou hodnoceny podle nasledujicich kritérii:

Zabavny a tvurci

Novy a neotrely

Resi konkrétni a aktualni problémy

Dotyka se problému evropskych mést

DuleZity pro obyvatele mésta/regionu

Udrzitelny — bude mit pozitivni a trvajici dopad
UskutecCnitelny — existuji zdroje potrebné k jeho realizaci
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Ekonomika

® e
1% B socisiniobiast

Kultura

& Zivotni prostredi
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Ekonomika Ekonomicka oblast

@ e
1% B socicini oblast

(ostatni)

Socialni oblast

LZ ve verejném
sektoru

‘ Zivotni prostredi ‘ (ostatni)
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Kroky hry

Krok 1:
Krok 9:8 S Krok 2:

Priprava a
prezentace
konec¢ného
napadu

Lokalni vyzvy
¢i problémy

Krok 8: Krok 3:

Testovani v terénu KI"Ok 1 0 e

Volba vitézného
napadu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani

Krok 6:/ Krok 5: ) @)@

®@® BRITISH PF?IdStfvﬁni, di Vybér napadu .
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1. Jakym problémum budou ¢elit evropska mésta v budoucnosti?

2. Jaké oblasti se budou tyto problémy tykat?
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* socialni diferenciace ,‘
« depopulace centra mest y W@ ~—
e narulst dopravy S
« starnuti obyvatelstva
« Nezameéstnanost

* Imigrace |
« zachovavani zelenych ploch S5 o
. odpad e | & R I

- neudrzitelnd konzumace * k& |
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Kroky hry

Krok 1:
Krok 9:8 Cem Krok 2:

Priprava a
prezentace
konec¢ného
napadu

Lokalni vyzvy
¢i problémy

Krok 8: Krok 3:

Testovani v terénu KI"Ok 1 0 e

Volba vitézného
napadu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani

Krok 6:/ Krok 5: ) @)@
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Krok 2: Lokalni problémy - priklad Plzné

Lokalni problémy/vyzvy Plzen:

Absence sportovniho a kulturniho
centra

Dopravni problémy (okruh),
parkovani v centru

 Nedostatek ubytovacich zarizeni
(nedostateCna propagace turismu)

- Propagace regionu

«  Odliv vzdelanych lidi

. Brownfields
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PRACE VE SKUPINACH (15 min.)

1. A) Jakym problémum bude vas region do budoucna Celit?

B) Které aspekty RLZ v kraji vhimate jako nejvice problémové?

2. A) Do jakych kategorii byste tyto problémy zaradili?
B) Lze tyto problémy v RLZ rozdélit podle definovanych kategorii?
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Ekonomika Ekonomicka oblast

@ e
1% B socicini oblast

(ostatni)

Socialni oblast

LZ ve verejném
sektoru

‘ Zivotni prostredi ‘ (ostatni)

@@ BRITISH

®® COUNCIL futurecm‘ygame




Kroky hry

Krok 1:
Krok 9:8 Cem Krok 2:

Priprava a
prezentace
konec¢ného
napadu

Lokalni vyzvy
¢i problémy

Krok 8: Krok 3:

Testovani v terénu KI"Ok 1 0 o

Volba vitézného
napadu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani

Krok 6:/ Krok 5: ) @)@
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1. Poutzijte kolacovy graf a odhadnéte, jaky duraz je podle vas
kladen na jednotlivé perspektivy rozvoje.

2. Nyni se podivejte na vami zaznamenané problémy vaseho
regionu.

3. Jakym zpusobem by se mél pomér jednotlivych perspektiv
zménit, aby se témto problémum predesio?

4. Pouzijte druhy kolaCovy graf a znazornéte, jaky konkrétni pomeér
povaZzujete za idealni.
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Kroky hry

Krok 1:
Krok 9:88 ey Krok 2:

Priprava a
prezentace
konec¢ného
napadu

Lokalni vyzvy
Ci problémy

Krok 8: L

Testovani v terénu KI"Ok 1 0 e

Volba vitézného
napadu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani

Krok 6:' Krok 5: 1) @ ) @)
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1) Zahrada budoucnosti II

Krok 4: Napady ze hry v Hradci Kralové

Oziveni méstskych parku
(nikoliv vSak revitalizace)

Verejné grilovaci desky

Pujcovna kol, wi-fi pokryti
napajeneé solarnimi panely

,,BOOk boxy*

Zapojeni verejnosti do navrhu
jednotlivych prvku
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Krok 4: Napady ze hry v Hradci Kralové

2) ,,Prostor tviréi svobody*

 Vylepové panely a laviéky
 Volné otevieno verejnosti
 Legalni plochy pro grafitti

« Varealu pred Stredni
umeéleckoprimyslovou skolou
— zbéna studentu
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Krok 4: Napady ze hry ve Zliné

1) ,,Jde o kolo*
« Bezplatny zpusob ,,nové*
dopravy

« Zachytna parkoviste

. Pilotni projekt ,,univerzitni
meésto“

 Vypujéka na studentsky priukaz
« Zapojeni studentu designu
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1.

PRACE V TYMECH (30 min.)

Pouzijte kolacovy graf a odhadnéte, jaky duraz je podle vas kladen na
jednotlivé perspektivy rozvoje.

Jakym zpUsobem by se mél pomér jednotlivych perspektiv zménit, aby se
témto problémum predeslo?

Vymyslete napady, které pomohou naplnit ¢asti ,programu rozvoje kraje*
(,strategie pro rozvoj lidskych zdroju®)

Kazdy napad se vztahuje k jedné z oblasti.

Napfriklad, kdyz je 50 % vaseho kolace vénovano ekonomické perspektive,
vymyslete 5 konkrétnich ,ekonomickych napadu.*
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Zabavny a tvurci

Novy a neotrely

Resi konkrétni a aktudlni problémy

Dulezity pro obyvatele

Udrzitelny — bude mit pozitivni a trvajici dopad
Uskutecnitelny — existuji zdroje potrebné k jeho realizaci
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Ekonomika Ekonomicka oblast

@ e
1% B socicini oblast

(ostatni)

Socialni oblast

LZ ve verejném
sektoru

‘ Zivotni prostredi ‘ (ostatni)
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Kroky hry

Krok 1:
Krok 9:8 Cem Krok 2:

Priprava a
prezentace
konec¢ného
napadu

Lokalni vyzvy
¢i problémy

Krok 8: Krok 3:

Testovani v terénu KI"Ok 1 0 e

Volba vitézného
napadu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani

RIOKS:N Krok 5: ErYinry

Predstaveni

®@® BRITISH ejlepsich ybér napadu .
®® COUNCIL namot R futurecitygame




PRACE VE SKUPINACH (10 min.)
1. Vyberte z vasSich deseti napadu jeden nebo dva nejlepsi.

2. Hlasujte pro nejlepsi napad individualné nebo jej vyberte jako
tym.

3. Do dalsi ¢asti muzete pokraCovat s jednim az dvéma napady,
proto vybirejte peclivé

4. Napad za chvili ve struCnosti predstavite

@@ BRITISH

®® COUNCIL futuremtygame




Kroky hry

Krgk 1:
Krok 9: Slobine Krok 2-

A EVEE
prezentace
konec¢ného
napadu

Lokalni vyzvy
¢i problémy

Krok 8: Krok 3:

Testovani v terénu KI"Ok 1 0 e

Volba vitézného
napadu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani

(] €% Krok 5-
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1. Kazdy tym predstavi velmi struéné aktivitu/opatreni,
kterym se bude dale zabyvat
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Kroky hry

Krok

Pfiprava a
prezentace
kone¢ného
napadu

Krok 8:

Testovani v terénu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani

®@® BRITISH
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Krok 1:

Globalni
problémy

9 -
|

Krok 2:
Lokalni vyzvy
¢i problémy

Krok 3:

Perspektivy
rozvoje

Krok 10

Volba vitézného
napadu

Krok 6:

Predstaveni
NejlepSich

(] &}

Vybér napadu

N
LX)

i) & [.) @

futurecitygame

napadu



Priklady testovani v terénu
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PRACE VE SKUPINACH (45 min.)

1. Vybrany napad se snazte konkretizovat a dale
rozpracovat.

2. Mgjte pritom na paméti kritéria hodnoceni.
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Kroky hry

Krok

Prezentace
konecného
napadu

Krok 8:

Pfiprava
prezentace

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a priprava na
testovani
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Krok 1:

Globalni
problémy

O: Krok 2:

Lokalni vyzvy
¢i problémy

Krok 3:

Perspektivy
rozvoje

Krok 10

Volba vitézného
napadu

Krok 6:

Predstaveni
NejlepSich
napadu

(] &}

Vybér napadu

N
LX)

(] @L) o]

futurecitygame




PRACE VE SKUPINACH (15 min.)

1. Pripravte si struCnou prezentaci, kterou predstavite své
napady ostatnim

2. Mgjte pritom na paméti kritéria hodnoceni.

3. Napady a opatreni predstavte za max. 5 min.
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Kroky hry

Krok

Prezentace
konec¢ného
napadu

Krok 8:

Pfiprava
prezentace

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a pfiprava na
testovani
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Krok 1:

Globalni
problémy

O: Krok 2:

Lokalni vyzvy
¢i problémy

Krok 3:

Perspektivy
rozvoje

Krok 10

Volba vitézného
napadu

Krok 6:

Predstaveni
NejlepSich

(] &}

Vybér napadu

N
LX)

i HL]C |

futurecitygame

napadu



Kroky hry

Krgk 1:
Krok 9:  oetémy Krok 2:

Prezentace Lokalni vyzvy

kgnecneho ¢i problémy
QETSEL 1]

Krok 8: Krok 3:
PFi P kti
Krok 10 ronvcje
Volba vitézného
napadu

Krok 7:

Rozpracovani
napadu

a pfiprava na
testovani

Krok 6:° ok 5: i) @ o) @)

Predstaveni

®® BRITISH ejlepsic ybér napadu .
®® COUNCIL oo S futurecitygame




1. Kazdy z vas budete hlasovat pro nejlepsi napad.

2. Méjte na paméti, Ze volite podle predem zadanych
Kritérii.

3. Kazdy musi hlasovat sam za sebe.

4. Neni dovoleno hlasovat pro svuj vlastni napad.

/1
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